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toca enseñarles cómo se puede dibujar una. 
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importancia que hay en tener un "stock" de imáge- 
6 recortes, fotografias, revistas— de todo tipo de 
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jos o composiciones — A A Ali 
convincentes. 


También es importante que clasi- 
figuen por tema cada imagen que 
consigan, para un mejor manejo a 
la hora de buscar alguna referen- 
cla. 


Como dije al principio, ésta será 
una clase sobre parejas y en esta 
página les muestro un breve ejem- 
plo de imágenes relacionadas con 
este tema. 

































Esta pareja fue creada especificamente para una historia 
de mi propia autoría, y que por la temática que maneja 
dicha trama són perfectos para abordar este tema; así 

que en esta ocasión nos servirán de modelos. 
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Debo aclarar que ésta no es la manera en que yo trabajo 
normalmente al realizar composiciones de este tipo, pero 
me pareció importante hacerlo de esta forma para que pu- 
dieran entender mejor su elaboración, 








No deben olvidar nunca mantener una buena proporción 
anatómica en sus personajes, sin importar la posición en 
la que decidan dibujarlos. 
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Recuerden que al conservar proporciones 
adecuadas -sea cual sea su estilo de dibu- 
Jo, lograrán que sus creaciones se vean 
convincentes, 
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Ahora si es el momento de dibujar a | 
estos chavos en la posición planeada. | 
Quizá todo lo anterior pueda parecer 
tedioso en un principlo, pero as real: 
mente necesario sí queremos mejorar 
nuestra habilidad en el dibujo. 


No olviden que es muy fácil perder la 
proporción de un personaje respecto 
al otro, sin mencionar que es un error 
muy común en los dibujantes princi- 
plantes, haciendo más visible su falta 
de disciplina y dedicación. 


Asi es como se ve nuestra imagen ya 
entintada y limpia, 
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La tinta china se utiliza principalmente en 
la caligrafía y pintura, china y Japonesa. 
Se compone de carbón finamente molido 
que se compacta con un pegamento, con el 
carbón molido y el pegamento se forman 
barras pequeñas en forma de lingotes que 
se prensan y se dejan secar, hasta quedar 
una consistencia completamente sólida. 
Esta tinta puede durar años sin perder sus 
propiedades. 


La tinta, por lo general, es negra, pero pue- 
de mezclarse con colorantes para conseguir 
diferentes tonos. 





La tinta china se utiliza principalmente 
en el dibujo para entintar, y $e puede 
conseguir en diferentes presentaciones: 
para plumilla o para estilógrafo. En am- 
bas presentaciones se pueden conseguir 
de diferentes colores, los más comunes 
son el negro, sepia, amarillo y azul. 


Puedes rebajar un poco la tinta china con 
agua para dar tonos más claros o con po- 
litec. La mezcla de politec Y tinta china ha- 
cen el gouache, que sine perfectamente 
para cubrir áreas más grandes y hace el 
color más intenso. 


Es recomendable utilizar la tinta china en 
papel que sea absorbente, como el bond 
con suficiente gramaje, cartulina opalina, 
entre otros. En papel albanene la calidad 
es buena, sólo que hay que dejar secar el 
trazó y si no se tiene precaución el traba- 
jo puede quedar a veces muy sucio. 


Con cualquier arma que le acomodes, 
sea plumilla, pincel o estilógrato, la tin- 
ta china es uno de los materiales que no 
deben faltar en tus armas de dibujante. 
Eso si, ten cuidado de no salpicarte por 
qué la tinta china jamás se guita en la 
ropa, PERVERSOSTRAZOS... 
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En las imágenes hentai de parejas debemos tomar 
Ad l rio donde se encuentre. Por lo 
regular se da el encuentro entre los amantes en ha- 
bitaciones o cuartos, en los que la luz proviene de 
AE E EA AE 
tica puedes hacer uso de velas, que a diferencia de 


la luz solar llega a proyectar sombras muy tenues y 
difusas. 
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Ya teniendo localizadas las zonas que quieres 
que llamen más la atención del lector, entonces 
debes comenzar a pensar en la fuente de luz y 
su wbicación, ya que ésta afectará de manera 
importante a la ilustración. Piensa, si están en 
una habitación, ¿de dónde viene la luz?; pue- 
des ser del foco en el techo, tal vez de alguna 
ventana cercana... o también de una lámpara 
que se encuentra en el buró de la habitación. 
Pero como te comenté antes, si quieres que la 
escena se vea muy romántica, puedes hacer 
uso de velas; de todas maneras todos estos 
ejemplos cumplen con la misma función, dar 
nos una fuente de luz. 


En este caso sólo veremos cuatro fuentes de 
luz ubicadas en distintas partes, para no com- 
plicarte el trazado, a la pareja y a la fuente de 
luz. 


* Fuente de luz desde arriba 

* Fuente de luz frontal 

* Fuente de luz lateral izquierdo 
e Fuente de luz desde atrás 


También hay otro aspecto muy importante a 
tomar en cuenta en tus ilustraciones hemiar, 
pues existen zonas que se deben marcar per 
fectamente y son el centro de atención del leo- 
tor, como som 


Los rostros de la pareja, ya que se pueden ver 
las expresiones y gestos de los amantes. 
En el caso de ella, los senos, que sen mm ten- 


hupiuosos o no, el lector siempre los ubicará 


El área de los genitales, sobre todo si se mues 





FUENTE DE LUZ DESDE ARRIBA 


En este ejemplo ubicamos la fuente de luz en la par 
A EA jale e Al 
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A EE 
terlormente puedes experimentar con las fuente 
luz. Esto lo puedes hacer sacando fotocopias de la 
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Desde el punto de luz podemos jalar va- 
rias lineas que serán nuestras guías. Pue- 
des hacerlo de forma muy tenue, ya que 
estas líneas más tarde se tendran que bo- 
rrar. Como la luz cae desde arriba lo que 
se ilumina más es el rostro de la chica que 
está gimiendo de placer, Tal vez este tipo 
de sombras no te sea muy favorecedora, 
va que al proyectarse las sombras hacia 
abajo el cuerpo queda muy OSCUro. 























Pero en el caso de que aún tengas proble- 
mas para acoplar los cuerpos en la ima- 
gen, este tipo de sombras te puede ayudar 
a disimular un poco el error; sin embargo, 
procura no usarlo todo el tiempo 







FUENTE DE LUZ FRONTAL 
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interacción de la pareja, claro, ya que en esta ilustración el brazo de él proyecta una sombra sobre el 

cuerpo de ella. Las sombras que se proyectan con esta fuente de luz no son muchas, o mejor dicho, 
an fuera de nuestra vista. 


ar proyectar la sombra puedes jalar la linea base desde la fuente de luz. Pero observa bien, las 


sombras no son r ao Al Tala [H e ANS EA a 


AA 








FUENTE DE LUZ LATERAL IZQUIERDO 


Aunque las luces pueden proyectarse desde distintos lados, a distintas alturas, 
ya sea sobre las cabezas de los personajes o si es de tu agrado desde el ras del 
piso, en este ejemplo la luz ilumina por completo la espalda de él, y genera una 
sombra que cubre por completo el cuerpo de ella, A él no sele podrá distinguir 
bien el rostro, pero el de ella está completamente iluminado. 


En el caso de que quieras enfatizar los gestos de ella restando importancia al 
cuerpo, estas fuentes de luz son las más favorables para el rostro. Pero si en 


el caso de que lo que quieres es que el cuerpo luzca, mejor experimenta con 
otra fuente de luz. 
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Para trabajar a color debes cambiar la imagen de grayscale ya que está muy limitada en lo que respecta a la variedad de 

a RGB o CMYK. Esto lo haces yendo a imagen=modo>, en — colores. En la paleta de colores hay una flechita en la que se en- 

donde podrás elegir el formato de imagen. cuentran todos los muestrarios de color, dale en TRUMATCH, tu 
saldrá una ventanita donde darás agregar y listo, 









Teniendo ya esta elección procedemos a la elección de color. Yo 
no trabajo con la paleta original de color que te da Photoshop, 


Agregando una capa más 










comenzamos a agregar a a pi a a 
el tono TRUMATCH 8-b1, — MS a 
usando tu herramienta de pa =D A 




















pincel. En la parte supe- 
nor de la pantalla localiza 
el flujo. Bájalo a 20 ó 30, 
para que puedas raguilar 
cómo aplicará el color la 
brocha. Para modificar el 
tamaño Y la dureza del 
pincel da un clic derecho, 
Te aparecerá una ventana 
donde encontrarás dos 
barras, la de arriba es el 
tamano del pincel, la de 
abajo es la dureza del pin- 
cel. Mueve estas barras y 
observa qué hace el pirn- 
cel, y modifica la dureza 
según tu gusto. 


Trabajarermnos con la zona dorada. 
Lisando la warita sólo damos un clic 
sobre el color para hacer la selección. 


Poco a poco ve deta- 
llando la imagen, com- 
binando el pincel con 
el borrador, el cual tam- 
bien puedes modificar 
como el pincel al dar un 
clic derecho. 
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Ahora vamos por el otro tono de mie- 
tal. Para seleccionar el área ilumina- 
da uza la varita. Recuerda cambiar el 
flujo, la duraza y el tamaño del pincel 
según tus necesidades, 
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Sólo agregaremos un tono antes del 
negro TRUMATCH 40-d4, el cual apli- 
camos de la misma manera que el 


tono dorado. 
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Pasamos a la aplicación del negro. 
Pára que no tengas que hacer más 
capas usa las que hiciste para el 
dorado. Donde aplicaste el negro 
del dorado aplica también el ne- 
gro del metal azul. 















Hola de nuevo, y gracias por acompañarnos otra vez en esta pequeña guía acerca de cómo utilizar las 
funciones del programa poser. Con éste aprenderemos entre otras muchas cosas a realizar todo ese gus- 
tado arte erótico 3D tan popular que vemos ahora frecuentemente en la red. 


RE 


| La última vez te hablamos acerca de los tipos de ropa que se 
pueden usar para colocar sobre nuestros personajes caracteriza- 
dos, como son la Conforming Cloth (ropa ajustable) y la Dynamic 
Cloth (ropa dinámica), 
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Por supuesto, al ser un modelo tan básico, no 
se puede ajustar o tener control ayudándose de 
diales o morphs para cambiar los parámetros, 
ya que éstos simplemente no están integrados. 


Esto no significa que no se puedan especificar ca- | 
racteristicas en la forma, movimiento y otros fac- 
tores que deban regir cómo ésta se comportará. 


Salvo opciones como trasla- 
dar la figura en los ejes X y Z 
o transformarla lancho, alto, 
largo), simplemente no halla 
remos nada más incluido en 
la ropa dinámica, 6 muy, muy, 
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Una vez ahí vamos a seleccionar la opción para 

“leer” el modelo, Esto procederá a sustituir el per 

sonaje básico que siempre aparece al centro por 

el que hemos escogido (Si lo deseas puedes usar 
llas opciones incluidas para que al iniciar poser ha- 
| lles o no una figura predeterminada en escena). 


A AA 


SA ERICA A 
E ERA 
pero piernas y cabeza reducidas. Esto es a causa de 
APA EEE ER loe 
PEER iia 0 


PP PP e 


si 


TA 


MA a ER 
AO AE ds) 
a e ed 
Art 


E 


Mw 


att 


Al mismo tiempo veremos sus respectivas opciones en la 

ventana café donde suelen aparecer los morphs en otras 

ocasiones. Modifica el dial de “Focal” con un valor de 70 mm 

para la cámara principal y de 100 mm para la del rostro, pues [MAS : 

son las únicas que de momento nos interesan. a 
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Ya con todo en su lugar, usaremos el menú Figura/ 
Usar Kinematica Inversa y procederemos a deseleccio- 
nar ambas piernas. 


A] Puesto que esta opción mantiene las partes del cuerpo 
como manos o pies fijas, eso puede ocasionarnos conflic- 
to en el proceso. 





Vamos a proceder posicionando nuestra figura con la opción Zero (o lo que es 
lo mismo, dejarla en una pose perfectamente centrada), con Window'Editor 
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Entonces nuestro modelo 
tendrá que verse de esta 
forma antes de continuar. 
Aquí también yo ya he apli- 
cado algunas cosas mas, 
como por ejemplo texturas, 
luces y algunas cosas extra. 


problema si tu máquina 
l tiene más o menos las 
Y capacidades adecuadas, 
| solamente hará lentos al- | 

j gunos pasos. 


Llegó el momento nuevamente de ir a la libre- 
ría y en la sección de Props cargar nuestra ropa 
dinámica. 
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En este último frame por fin podemos definir la posi- 
ción del cuerpo que debe tener nuestra modelo, Pero..., 
¡ocops!, una vez que ya la tenemos totalmente lista, no- 
tamos que algo aquí no encaja del todo, 
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Pero puedes practicar lo que hemos visto 
hasta dominarlo, cosita rica, lo que será muy 
fácil para ti, pues seguro te servirá en muchas 
cosas más. 
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Se le dice así porque los dos cuerpos están muy jun- 
tos, es una de las posiciones sexuales más cómodas y 
relajantes. Los amantes se tumban de lado; ella de es- 
paldas a él. Esta posición facilita una penetración suave 
y lenta, perfecta para despertar a tu pareja o antes de 
dormir. 
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Te recomiendo que comiences dibujando las caderas de ambos. 
Sé que es difícil porque se te puede ir la proporción, pero así ubi- 
carás mejor los cuerpos y se verá que en realidad la está pene- 
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Sigue practicando, puesto que en el hen- 
tal lo más dificil de dibujar es el coito. Es 
lo que más se Ve obviamente en nuestras 
queridas historias hentai. Sigan checando 
la revista y, PERVERSOSTRAZOS... 


TIP: Realiza las estructuras con un lápiz 
duro, pero que te permita ver la estructu- 
ra adecuada a cada quien, y después borra 
con una goma moldeable, así no se borrará 
definitivamente tu trazo, y puedes dibujar 
con libertad y gulándote en la estructura 
que acabas de “borrar”; sólo que al reali- 
zar las líneas del dibujo final utiliza un lápiz 
SUAVE, 











legan que una imagen dice más que mil 
palabras. En realidad una palabra bien 
empleada puede provocar un sinnúme- 
ro de reacciones, 


Y así como las ilustraciones en el hental pue- 
den ser estimulantes, una buena trama puede 
captar lá atención del lector y seducirlo hasta 
envolverlo y cautivarlo. 


En cambio, una trama mal elaborada puede re- 
sultar floja y/o absurda (como desafortunada- 
mente ocurre con frecuencia en este género). 
En esta sección pretendo darte algunos conse- 
jos y ¿por qué no?- mostrarte algunos ejam- 
plos, para que tus historias no sólo sean exci- 
tantes visualmente, sino que además estimulen 
la imaginación de todos los que disfrutamos de 
este tipo de trabajo. 


COMIENZA POR EL PRINCIPIO... 


Quizá parezca absurdo plantearlo, pero es bue- 
no tenérlo presente. Es muy frecuente que en 
un destello de inspiración se nos ocurra la me- 
jor historia del planeta... con la minima desven- 
taja de carecer de inicio, o final, o desarrollo, o 
personajes. Antes de enredarte en tus propias 
ideas, es bueno que conozcas las minimas re- 
glas para elaborar un guión y puedas organizar 
los elementos necesarios para escribirlo, 


| Dividiremos la creación de una historia en cua- 
to etapas: 


Argumento 
Guión 
Diálogos 
Guión técnico 


En esta ocasión nos centraremos en el primer 
paso. 


ARGUMENTO 


El argumento es la idea base de la historia, de 
qué trata, cuál es el tema. Como ejemplo man- 
cionaré un clásico del género (que en lo perso- 
nal me parece muy bueno), Dragon Pink. 


En Dragon Pink podriamos comenzar a estable- 
cer el argumento como: Cuenta las vivencias de 
un grupo de aventureros lestilo juego de rol) 
que usan como esclava sexual a una mujar 


gato. Tal vez te parezca muy ambiguo o dema- 
siado general, pero el argumento se limita sólo 
a darnos una idea de la trama. Posteriormente 
podemos ampliar la idea mencionando a los 
personajes principales: Relata las vivencias 
de un grupo de aventureros, conformado por 
Pink (personaje principal), una mujer-gato que 


es esclava de un caballero llamado Santa, un | zi 


guerrero bárbaro llamado Bobo y una hechice- 
ra llamada Pierce. 


Puedes o no establecer los nombres o persona- 
lidades de los personajes desde que planteas el 
argumento. De igual manera puedes ahondar 
en algunos detalles como la época en que se 
desarrolla, si pertenece a algún género especifi- 
co Icomedia, terror, yaoi, bondage, stcátera). 


Te recomiendo que tengas un apartado en 
que puedas hacer anotaciones libres, pues en 
cualquier etapa en el desarrollo de tu historia 
puedes hacer cambios. Así puedes, por ejem- 
plo, tener varias opciones de nombres para tus 
personajes, y quedarte con el que finalmente 
te parezca más apropiado o te agrade más. Si 
en el proceso se te ocurren ideas que no se- 
pas cómo emplear o en dónde colocar, pero te 
gustan mucho, ¡no las deseches! Pueden ser de 
utilidad más adelante o para otra historia. 


Por ahora te invito a que organices tu cerebro. 
Si ya tienes ideas para alguna o varias histo- 
rias, anótalas y procura separar las que consi- 
deres que pueden funcionar juntas. 


Algo que te sugiero es que procures ser realista 
hasta cierto punto, no en el aspecto del géne- 
ro; obviamente se vale la ficción y los juegos 
de tiempo y espacio. Me refiero a que, como 
lector es más fácil “engancharte” con una his- 
toria en la que puedes sentirte identificado con 
alguno de los personajes [y mucho más an éste 
género), y si éstos son todos absurdamente im- 
posibles, es más complicado captar la atención 
del lector (existen sus excepciones... nada es 
absoluto). 


Si no tienes ninguna historia en mente, intenta 
basarte en alguna experiencia propia o en un 
ambiente que conozcas: el gimnasio, la univer 
sidad, una convención de historietas, el super: 
mercado... ¿qué sé yo? Podríamos, por ejerm- 
plo, comenzar algo asi: 
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ls Entu. £a50,. y Micolds pa cuidado con la peo=::..| 
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Por último, o. tonertos a Hiram. cuya ps 
| perdió estética al no trazar bien la 
espalda. Modificando esta zona, creo que. do->: 
«gras notar cómo toda la estética del cuerpo 
| cambia. Ál parecer te agradan las chicas vo-. 
luptuosas, pero el hecho de tenerlas grandes | 
| no quiere decir que se-tengan que desparra- | 
mar por todos lados, aun los senos grandes. 
| tienen proporción. Debes trazarlos desde la 
axila y caen por el mismo peso que deben 
tener. También tienes un poco de problemas. 


“gon los: pies. pero eso se corrige. Observa 


que el pie no es rígido; se debe. louis hacia. 
atrás y no de lado... o 
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|diseñar un personaje la idea que nos impulsa es lograr crearle una personalidad 
única y real, por lo que mientras lo dibujamos, vamos dándole atributos particit- 

Mares en cara, cuerpo, actitud y vestimenta... y como parte del rostro, un rasgo 
importantisimo son los ojos. Ellos pueden definir su carácter y reflejar las emociones que 
sustentarán sus acciones, Unos ojos bien dibujados le darán una personalidad que impac 
te. Podrá ser misterioso y lejano, sensual y determinado, soñador e inocente o maligno 
y desequilibrado... ¡y todo esto, con sólo unos trazos en el papel! A continuación te daré 
consejos e indicaciones sobre algunos puntos a los que debes prestar atención. No es mi 
imención hácer aquí un acercamiento anatómico de la cabeza humana, ya que nos haria 
alta espacio para eso; pero si te ofrezco observaciones basadas en mi experiencia, que 
deseo te sirvan de guía para que realices el dibujo de los ojos con suficiente confianza. 
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La vista lateral del ojo permite  [iW 
darnos cuenta de cómo los pár Mes 


pados cubren el ojo y siguen 
el contorno estérico del globo 
ocular, Por eso la parte interna 
tel lagrimal) parece estar oculto 
tras el ojo. Cuando el músculo 
interno del ojo lo hace girar ha- 





cía arriba, el músculo que eleva MM vs 
el párpado se contrae al mismo [UNA 
tiempo porque tienen su raízen — ps 


el mismo nervio. De hecho, los 
dos párpados están ligados de 
manera que no podemos mover 
uno sin que el otro también se 
mueva, 


LOS OJOS EN ESTILO MANGA 


Una vez que conoces detalles necesarios para la correcta 
ubicación de los ojos en un rostro humano promedio, pase- 
mos a lo que será el diseño de los ojos en un dibujo estilo 
manga. Notarás que dije diseño en vez de dibujo, esto por: 
que aunque a primera vista el estilo menga son “dibujitos 
chistosos de monitos cabezones y ojones? la verdad es que 
la relación de las proporciones reales de un cuerpo con las 
de un personaje de manga son mucho más cercanas de lo 
que se podria suponer. 


Por ejemplo, al diseñar un rostro humano lo que hacemos 
és reducir a unos cuantos trazos la gran cantidad de rasgos 
que lo forman. Un ojo sería reducido a su forma básica de 
ojal, la ceja sería una linea y el iris un circulo, pero se man- 
tienen las proporciones reales. 
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Ahora ya puedes remarcar con 
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¡Listo! ahora agrega los detalles 
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A diseñar los ojos para tu personaje recuerda que su forma nos 
transmitirá diferentes sensaciones en cuanto a la forma en que lo 
percibimos. Unos ojos enormes con unas pupilas grandes y llenas de 
brillos y con las comisuras externas de los párpados hacia abajo nos 
transmiten espiritualidad, inocencia, inseguridad, timidez y ternura, 
En cambio, unas pupilas más pequeñas, unos ojos más estrechos y 
las comisuras de los párpados hacia abajo nos hacen pensar en la 
mirada de un animal; imaginamos que la persona con esa mirada es 
astuta, pensativa, misteriosa y quizá con un poco de maldad. Juega 
con todas las posibles combinaciones entre tamaño de pupilas, in- 
clinación de los ojos y forma de las cejas hasta encontrar la que de- 
sess para tu dibujo. Los ojos masculinos pueden presentar casi las 
mismas variaciones que los ojos femeninos. Quizá la diferencia más 
importante es que dificilmente a un hombre le dibujaremos unas 
pupilas grandes. Por regla general sus ojos serán más pequeños y 
estrechos, a menos que se trate de un niño. 






















Como puedes ver, en todos los ejemplos de esta página se cumple el | 
paradigma de la base pentegonal. Toma estes reglas como punto de 
partida, y una vez que te slentas más seguro con tus trazos co miéenza 
a crear tus propias variantes de tipos de ojos. 
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Queda claro que la frase “los ojos son la ventana del alma" no deja de tener razón y ser 
verdad aquí o en China. Lo mismo al realizar un retrato realista que al diseñar personajes 
estilo manga, Practica buscando nuevas combinaciones en los rasgos y la personalidad de 
tus personajes, y espero verte en la próxima sesión de consejitos. 
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4 AED 
ea 


di 
PTE A 
DA CACA ñ 

DAA OO Ol 
AA Ha 
PON 


d 


SN 7 Hp 
E + E 


abro iimd bado 


13) 


5 aL 7 


H E | eat 












e 


| E E 

















































E 
y aL + 
h E An 2 
| aer ILLA AAN 
OSA TRCCIIAN A: 


E 





SR 
ape a A 
AA AA o led al LA 
EA Ss 
HA a 

lod Lo 


A A A HE 
Ai AAA 1 
ams ao E 

HE SO OEA 
let 


PEE 


ES 


E 
pe 


ENE | 
ES Es 
Eo 


E 
SE 


JN A 
t q tr a Ñ 
Ni] A 
A pa Mu 


N 
E 
tp 108 


A 


> A 
e 


on 
+24 | 
O 


E Ps sb a 
E Ez A e A 
EA A er 
E _ 
= 

ñ da EE E 4 h 
mu Apra 1 a E 

Ñ ed OE E 
A 


DARRO 
US AE E 
E AE 20 
4 ns 
al Ho” HE 
SER q AAA IN 





A de 

AA EEN 
| A A A IR AA 
A ES 
A A OR IR E E fai Tas 
E A EA EE IATA EA et 
AS A EA NA 


ARA CNA a a pda dibujar 
A A EA e De eN 
y ho creo que interese mucho cuándo nació, qué tipo de sangre tiene, etcétera, si es una revista de dibujo). 
RE O ERE A A IE dibujantes apren- 
E A AA E el aleje 
no parecia gótica, ¿eh? XD), 


EE e E EAN A dla 
jeje, y pues la guía se quitó por cuestiones ajenas a nosotros... Y he de decirte que eres bruja, porque varias 
cosas que pensabamos hacer nos las comentaste... Bruja, bruja, y no es que queramos hacer uso de fotos 
ER A A A AA 
EE A EE E importante todos 
los datos que se dan de la chica, ya que el dibujante se familiariza con el MEE E 
A E e ce E aa tales 







JOSUÉ RODAS MONTOYA LA DR 
Reciban un cordial saludo. El motivo del presente es hacerles llegar otra ilustración mía. Como este mes e 
no pusieron propuesta en la sección de la Chica de tu consolación, mando una ilustración propia, que me [y A, 
gustaria que entrara en la sección de Revisión de portefolios, Quisiera que me comentaran los puntos P nm NA 
| 
j 








negativos de mi trabajo, para pulir más mi calidad de trabajo y poder trabajar en alguna editorial como la 
suya, pues es mi meta profesional, 






Hola Josué, bueno ya incluimos tu trabajo en la Revisión de portafolios. Espero que los consejos que te 
damos te sirvan para mejorar mucho. 
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¿1% Hola, qué tal, sólo les escribo para felicitarlos por la revista. Deberían de poner más imágenes a color y tal 
y ya] vez algunas páginas de Internet donde encontrar material, Aquí les mando un dibujo de Ada Wong y uno 
de AF de Lara Croft. Espero que me escriban y me digan mis errores, y cómo los puedo corregir. 


| Saludos, David Aguilar, : 
y] Bueno, gracias por tu comentario, y valoraremos tu trabajo en la Revisión de portafolios... 


FP 


